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السلام عليتم ورتم اله وبر كاته ا ZYZEOOM.ORG‏ ا 3 


أحب أعلن عن قيامي بدورة بلغة الجافا باستخدام 


برنامج 
NetBeans 6.9.1‏ 
ا ی ی ی 
. تتم الاستفادة لي ولكم 


وباذن الله سوف انزل 
درس واحد فی کل یومین 
لكي اتيح للاعضاء الفرصة لتطبيق الدروس بروية 
ولفهم الدروس 
بكل يسر وسهولة 


اليكم رابط تحميل البرنامج 


1 Î NetBeans 


۷V 


استغفر الله العظيم 


لتفعيل الروابط انظر اخر صفحة فى المستند 


هنا بالصور لتثبيت البرنامج 
اا يا 


V 


نبذة عن لغ الجافا 


الدرس الأول 
الدرس التاليى 
الدرس الثالث 
الدرس الرابع 
الدرس الخامس 
الدرس السادس 
الدرس السابع 
الدرس الثامن 
الدرس التاسىع 
الدرس العاشر 
الدرس الحادي عشر 


الدرس الثاني عشر 
الدرس الثالث عشر 
الدرس الرابع عشر 
الدرس الخامس عشر 
الدرس السادس عشر 
الدرس السابع عشر والأخير 


e 


چ ےہے۔ 


هنا موضوع فرعي من هذه الدورة للتطبيقات والاستفسارات 
. لكل ما يخطر على بال الأعضاء والمتابعين للدورة 


وهنا أيضاً طريقة أخرى لكيفية تشغيل الكود عندما يكون لديك 
.اثر من برنامج 


كيفية تشغيل البرنامج 
هديتي الى المتابعين للدورة 


الكلمة الختامية للدورة 


تقبلوا تحياتي 


» گا 
أما بالنسبة للكلام الملون بالبرتقالي 


تنصيب البرنامج بالصور 


l< |> |> 


دبل كلك 


jdk-Eu23-nb-Ê_3_1 n KK 
۱ کڪ‎ 


Jaya SE Development Kit and NetBeans IDE In... 


LL 
ل‎ 


Lonfiguring the Inataller ... 


Jaya SDE Development kıt and NetBeans IDE Installer |2 


Welcome to the JDK 6 Update 23 and NetBeans IDE 6,9,1 
Installer 


The installer will install the Ja¥a SE Development Eit FIDE} and NetBeans IDE, 


Installation Size: SZ8.,4 ME 


ORACLE 


wanrcel 


Java SE evelopment Kit and NetBeans IDE Installer 


0 Java SE Developer Kit (JDK) B6 Update 23 Installation 


java —honase the installation Folder Far 1DE 


Install the JDE™ Eo: 


lCrPrograrn Files Javaljdk1 .6.D_#3 


هنا تحديد لمسار ثم Nex‏ 


e 


IDE EE EEE 
( NeEBrFans IDE 6.9.1 Installation 
اس‎ ~haose the installation Folder and JDE™, ORACLE 


Install the NetBeans IDE ko: 


Program Files JetBeans 6,3,1 


JGE™ For the NetBeans IDE: 


~1 Program Files Javaljdkl . 6, D_Z3 څېه‎ 


Lanrcel 


wancel 


.ل 


(¢ SuMmMaArY 


Java lick Install Eo start the installation, 


JOKE é Update 23 Installation Folder: 
w~: Program Files lavaljdkl . 6, O_Z3 


NHatBeans IDE Installation Folder: 
w~: Prograrn Files NetBeans 6,3, 1 


Total Installation Size: 
2Z. MB 


i Lancel i 


4 Installation 


Java Please mai while the installer installs MetBeans IDE and runtimes, 


Installing JDK é6 Update 23... 


Running JDE installer... 


Jaya SE Ueyvelgpment Kili and NetBeans IDE Installer | 


K9 setup Complete 


java lick Finish to Finish the NetBeans IDE setup, 


Installation completed successfully. 8 8 
0" 


wontribute to the NetBeans project bY providing anonymous usage data 


ORACLE 


® IF oll agree ko participate, the IDE will keep track, of the high-level Features Yol Use 
® The collected anonymous data will be submitted to ã usage statistics database at netbeans, orq server 


The usage statistics will help the development tearm to better understand user requirements and prioritize 
inpraYerments in Future releases, We cannot and will nat reverse-engineer that collected data to Find specific 
details concerning ¥our projects, See more information, 


Registration gives You the Following benefits: 


® Special offers on Sun deYeloper products, services and training 
® Ability to track and manage Your registered prodıuıcts on the SunZonnection Inventory sike 


Registration is FREE, 


ايقونة البرنامج 
دبل كلك 


Hetffearns IDE 
E.3.1 


NetBeans IDF 


Reading module sStOragE... 


NetBeans IDE and NetBeans Platfomn are based on software from netbeansorg, which has been dual licensed 
under the Common Development and Distribution License (CODL}] and the GNU General Fublic License 
version ã with Classpath exception. For more information, please visit wwvr.netkbeans.org. 


جاااااااري التشغيل 


IB NetBeans IDE E.4.1 EEE 


S| Edt View Hawigate Source FRefaclor Fun Debug Profile Team Tools: Windom Help 
ww Project... Crrl+S tl : Q>| Search (Ctrl+T) 


E Hew File... 


Upen Project... Ctrl+Shift+lU 


Upen Recent Project 


Ctrl 


Upen Tear Project... 


Llosa Prafact : 
Open File... iscover My NetBeans  What'sNew 
Uper Recent File ٣ 
FEE BIENP 1 Demos & Tutorials Featured Demo 
Project Properties 
: ject Java and JavaFX GlIs 2 ۲ F to int ۲ 
Import Project : annok connect to internet, 
Jawa EE & Java Web Applications 
awe Ltrl+S a 
ِ 1 CIC++ Applications 
AYE AS... 
er icati 
j Save All Cirl+Shift+5 PHP Applications 
Mobile and Embedded Applications 
Page Setup... 
Print... LtrleélteShift+F 
E 0 All Online Docuımentation 2> 
"rink to AL... 
E Hit ِ& 2 


Sham Gn Startup 


î 


عا ھ۹ 


HE 


Choose Project 


_akeqories:! Projects: 


i ava Application 
Ey Java Desktop Application 
Ep Java lass Library 
4-Ê es ا‎ Ja¥a Project with E SOUFCES 
Ji Java Free-Form Project 


Description: 


Creates a new Jaya SE application in a standard IDE project, You can also generate a main class 


in the project, Standard projects se an IDE-generated Ant build script Lo build, run, and debug 
Yar project, 


P New Project 


SLeps 


1. Choose Project 


` AAR 


التالى مباشرة لانها 
تاتيك جاهرة 
الارقام فقط للتوضيح 


Hew Java Application 5 


sSLeps Name and Location 


Choose Project Project Marie: First 1aa| 


Name and Location 
Project Location: |L:Documents and Settings #PMLIser™ly Documents \mNetBeansProjects 
Project Folder: rents and Settings #PMUser{MY Documents NetEeansProjects\First lawa 


[_ | Use Dedicated Folder for Storing Libraries 


ا 


Different users and projects can share the same cormnpilation librarigs 
(see Help For details}. 


reake Main Class FirstjaYa, Main 


set as Main Project 
ا‎ 


۴ 3 


IP New Java Application E 
Sleps Name and Location 


e Project Name: 


Name and Location 


Project Lacatian: |Z Documents and Settings #PMLISsErMY Docurnents\NetBeansProjects 
Project Folder: ents and Settings #PMLser{ MY DocumentslMetEBeansProjects\First laya 


[| lse Dedicated Folder for Storing Libraries 


| 


Different Users and projects can share the same compilation libraries 
see Help For details). 


Lreate Main Class Firstjaya, Main 


sek a5 Main Project | 


IP FirstJaya - NetBeans IDE B.3.] 


File Edt Ylew Mavigalte Source Refactor Run Debug Profle Team Tools Window Help 


ELF GEG TW D> B-0: | 


: Projects Al x EES ESS أ‎ start Page x | Î Main.jara x» 


E FirstJa¥a E * 5 û | ا‎ 1 
2- Source Parkages ۳ 


* To Change this template, choose Tools | 
* and open the template in thE eEAitor. 
+ 


#-lC@ Test Libraries FH FF 


package firstjava: 


عم ع ت کت س ت 1د 0 0 


2 
ت 


* BAauthor XPNUser 
4 


: Navigator 


سم طط 
سم ا 


Mernbers Yi public class Nain { 


E Please Wait, 


ك 
8 


a ano tasks 


Scanning projeckts.,, | 2 ا‎ 1|1 I5 


هذه صفحة البرنامج لنضع فيها الكود البرمجي 
(هنا انشات كود ترحيبي (تسخین 
فقط قم بنسخ ولصق الكود 


مصەعاعس لا تنسوا اسم المشروع في البداية 


Fackaqgqe welcome? 
ا1ا‎ 


ا © د 00 0 


10 
11 
12] import iavax. swing .DoptionPane:; 
13 Fukblic class Hain { 

14 

13 

16 * dparam arqg3 

17 


18 public static void main(String [] arg3} f ےر‎ 
19 | 


JOptionPane . showMessagelialog (null, "Welcome to my course. (n "‏ لاك 


21 + "H.H.H"}; @ 
ا‎ ¥ TOD code application logic here 


} 23 
4ے 


الر قم ۱ 
welcome‏ 
ار قم ۲ 


import Javax.swing.JOptionPane; 


الرقم ۲ 


JOptionPane.show MessageDialog(null,'' Welcome to my course. \n "' 
+ "H.H.H"'); 


gr mm my im n n E 
وا | س‎ 1 1 
بابب‎ won ا ر 1 ر ر 1 و‎ 1 2 8 “ 0 ٠ 1 ي‎ 


اولا احب اشكر تفاعلكم مع الدورة مبدئيا والى الامام 


اليوم راح اشرح لكم بعض المصطلحات الاساسية التي سنستخدمها بشكل داائم 
في كتابة البرنامج 
وباذن الله راح تفهموها ع الطاا١ااير‏ ومع الامثلة باذن الله 


اوا 
صورة توضصح 


File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help 


8 2 9 atop 1 3 0: زر نشفبل ا‎ SEED 


2 1 e this template, e Tools | Templates 
3 d open the template in the editor 
4 
: û| package ZYyz00m? 
lj Libraries | 
: ت‎ 
Hl Test libraies on هذه اعبار‎ 
10 tauthor vip ج‎ Er بشتعل لبر‎ 
٠ لابا‎ 
12 [Î import javax. suing. *; 
13| public class Main { 
14 
19 
: Main.java - Navigator U#, 1ê * fHparan arg3 thE command line arguments ر‎ 
۰ هنا لض الک ل‎ 
Members View ”// 1 1 
E4 Hain 18 public static void main(String [] arga) { 
ا‎ () mainfstringl] arge) 19 /f TODO code application logic here 
2 JOptionPane , showMessagelia log (null, "WNN. Ayzoom., org") ; 
21 
: Output - zyzoom (run) @ # Jiasks للد ,ناجه‎ 
7 run: ەلومان) لا فيه اخطاء‎ 2 
۲} BUILD SUCCESSFUL [total time: 4 seconds) 4 ا ال‎ 


طريقة أخرى لتشغيل البرنامج 
اضغط هنا 


ثانيا 
سوف نبد بالاشياء الرئيسية والباقية مع مرور الزمن سوف نتطرقلها 


Classes 
توجد بداخلھا عن عدد کبیر من‎ 0طز٤‎ 


Object 
توجد بداخلھا عن عدد کبیر من‎ Neth4 


Method 
الاوامر التي سنستخدمها في الكود‎ 


ال عل ما س 


راح نستخدم الكود اللي موجود في الصورة ليسهل الشرح 


import Javax. awing. *; 


class Chê2Samp lel [ 
public atatic ¥Yoid main {S5tringq[] ] arq3]} [ 


JFrame myWHindow? 


۰ myWHindow. sETS5ize (300, 200}; 


myHindow. aeTTitle ("My Firat Java Program” } : 


myWindow. saetVisaible (true) ; 


1 Slams mmm ٣ 


اسم الگاتمن لار ئیسی للمشرى ج ) ;* import javax. sawing.‏ 
شی ت له شنح للم E‏ : | 


rla33 i ۳ ` ATO le] [ کک‎ 
public satatic ¥oid main(String] ] arq3] [ 


class dfeurrame  mMindow: — object 


nyWindow = new JFrame( ]; 


i myHindow.setSize (300, 200): 


myNHindow.seTtTitle ("My Firat Java Program” ] : 


: myWindow. saetTVisaible (true) ; 


" 


1 Saaammmmmmmmmmmmmmmmammmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm a m a mm a mmmm a mmammmmmmm a mammamnmammmmmammmammmamnma a ma a mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmimn 1ء‎ 2 


ملاحظة مهمة جدااا 


حالة الاحرف في لغة الجافا حساسة جدااا 
.يعني في الكلاس لابد ان يبدأ بحرف كابيتال والاوبجيكت 
" لا تشيلون همها راح نتعود علیها من اول کود " 


وبهذا يكون قطعنا شوطا من بعض اساسيات لغة الجافا 
وبه يكون انتهاء الدرس الاول 


اد تمنى كتابة الكود اللى موجود فى الصورة 
واعطائی النتا ئج 


هذه صورة البرنامج اللى عملناه 


في الدرس القادم 
راح نتعرف على خصائص الكود اللي كتبناه 


تشريح الكوود 


2W‏ س 


اعزائي اعود اليكم اليوم كما وعدتكم محملا بكثيرا 
من الأحماس والرغبة في اعطاء المزيد 


اليوم سوف اشرح بالتفصيل الكود 
الذي أنشآناه في الدرس الاول 


V 


12 ll import Jjavazx.swinq.*; 
13 public class Main { 
* dparam arqs the command line arguments 


public static Yolild main(String [] args} { 
JFrame mywindow?; 
mywHindow=new JFrame () ;: 
mywindow. seTtS1ize (3400, 400) ; 
mywindow . seEtTItLe {("ZyYzoom™ } 
MYHINGOAOW . Sise SS Rk 


7 TODO code application HETE 


ر رر ر رر 


او لا 
V‏ 


import jJavaK.swing.™?; 


هذه العبارة شئ اساسي في كل كود جافا 
,نقدر نقول عنھا کلم استدعاء :٤0۲م‏ .1 
ملف يندرج تحته کثیر من الاوامر :×ھہھز 


.>مرهز من بين الملفات التي تندرج تحت امر:عرآسو 
(8«سء نجمة معناها (كل شي يندرج تحت امر:* 


في المراحل المتقدمة سوف نحدد ما الذي نریده بدلا 
.() من وضع (*) اما الان نكتبها 


لو لاحظتو اعزائي انها سلسلة متعلقة ببعض 


Javax 
۷ 
swing 
۷ 
all things 


يوجد الكثير من الكلاسات غير / ملاحظة 
فنحن استخد ما الذي نحتاجه لكتابة برنامجنا javax‏ 
java.util‏ 


فهذا متعلق باوامر التاريخ 
. وطریقه عرضه وغیره 


java.lang 


فهذا متعلق باوامر الرياضيات 
... مثل الجذر التربيعي والاس 


creation vs declaration 
V۷ 


JFrame myw indow i 
mywindow=new JFrame () ; 


هذه الخطوة تسمى انشاء وتعريف ۲ في ١‏ 
JFrame‏ 


كلاس لانشاء الاطارات 
۴ل ملاحظة : اول احرف الكلاس كابيتال كبيرة وهنا حرفي 


7 


mywindow 


اوبجيکت وهو اسم اختياري على كيفك 


me‏ 4ا۴[ کود کلاس 
۷ 


mywindow. setSize (400, 400) 7 
mywindow . seETTIitLe ("ZYzoom"™ } 7 
myHINCdOW .seETVis31ble (true] ; 


السطر الاول 
الحجم 
اسم الاوبجيكت,اسم الميثود 
setSize (hight, width‏ 
5 ملاحظة/ في الميثود اول حرف من ثاني كلمة كابيتال وهنا 


السطر الثاني 
عنوان الاإطار 
على ما اظن واضح نفس الاساسيات 
" " النص يوضع بين العلامتين | ملاحظة 


السطر الثالث 
ظاهر او مختفي 
false true‏ 


.وفي نهاية الدرس اتمنى اني وفقت في ايصال المعلومة 
ملاحظاتكم واستفساراتكم بالغة الاهمية عندي 
فلا تترددوا 
باذن الله 


سوف يکون الدرس القادم شرح لبعض الادوات 
من ضمنها كيف نعرف الثابت والمتغير والملاحظات 


فانتظرووووووني 


الحمدلله والصلاة والسلام على نبينا محمد صلى الله 
عليه وسلم ... وبعد 


احب اشكركم على تفاعلكم الدائم معي ومع الدروس 


ابدأ اليوم بمراجعة بسيطة للدروس كنقاط اساسية 
الدرس الاول 
تضمن تعريف بكيفية انشاء المشروع 
وشرح لاساسيات كتابة الكود ومن ثم لاوامر تشغيل البرنامج الذي 
. أنشأناه وفى الاخير ختمنا بكتابة كود 
ا الثانى 
وق الدرس الثانى قمنا بمعرفة تفاصيل الكود 
الذي أنشأناه في الدرس الاول 
بعد المراجعة البسيطة للدروس 
نستطيع أن نستقبل الدرس الثالث بكل أريحية 
والذي سيكون بمعرفة بعض من الأدوات 
التي لايمكن الاستغناء عنها بكتابة الكود 
والأدوات التي سنتعرف عليها في هذا الدرس 
هي 


+e 


كيفية كتابة الملاحظات 
الور هو الي ان ا ف ير 
وهذه الصورة توصح لنا كيفية تعریف المتغير 
في البرنامج 
کابیتال ورذ بأن اول حرف من علماً 


لانه کلاس 
واسم المتغي اختياري کی م چ 


String zZyzoom ; 


اسح المتغي نوع المتغير 


وهذا الجدول يوضح لنا بعض ابرز انواع المتغير 
واستخدامها 


© زيزووم" 
عدد صحیح 9 و 


double FY - 
(45) 


Î‏ ۹ ا «» e‏ » ثل 


كتابة الملاحظات 


كتابة الملاحظات في الكود شي بالغ الاهمية بالنسبة لنا 


Why 
عندما نكتب كود بدون ملاحظات بعد فترة من الزمن‎ 
ربما نرجع للكود الذي كتبناه خاصة اذا كان كود طويل جدا١ا فمن الصعب‎ 
.كل شئ مكتوب فيه. خاصة من الهدف للبرنامج الذي أنشاناه‎ 
والملاحظات نستطيع ان نكتب فيها ما نشاء من معلومات‎ 
والهدف من البرنامج وتعريف كل خطوة بعملها‎ 
وهذا الشئ مهم جدااا خاصة للمبرمجين الذين يعملون‎ 
في الشركات فان كتابة البرنامج تمر بعدة مراحل‎ 
وعدة مبرمجين‎ . 
لهذا السبب الملاحظات مهمة جداااا‎ 


بعدما عرفنا اهمية كتابة الملاحظات نأتى الان 
لنعرف انواع كتابة الملاحظات ‏ 
فهي ثلائة انواع وانا اخترت الذي نحتاجه منها 
(كل شي في وقته حلو) في هذه المرحلة 


الملاحظة التي نكتبها لا يراها البرنامج : ملاحظة 


Comments 


بداية للاشة سيه “ / 
ere‏ 
ا 
كتاية عد د اسطر مں الملاحظات 


ناب لملاحظة /* 


// 
تستطيع كتابة الملاحظة في نفس السطر فقط 


بعدما تعرفنا على كيفية تعريف المتغير وكيفية كتابة الملاحظات 
(فقد حان الوقت للجزء العملي من الدرس (التطبيق 
سوف اعرض اليكم الكود ولن اعرض لكم النتائج 


ففي هذا الدرس سوف تكملونه انتم 
برفعكم النتائج للكود المعروض في الدرس 


1 
d [=] import javaz.swing.*; 
11 public class Main { 


11 

* ا 12 

كگتابة كود الدرس الثالت 13 

14 *ٍ 

15 public static void main(String [] arcq3} { 

1ê SLEIinNg ZYZ0Omü?7 هتا تعربق المتتقنزر‎ ۶# 

17 ZYVzOOEJÛpTIonPane . showInpuUutDialog(null, "Enter your Site"); 


18 JÛpTtIionPane . showMessagelia log (Null, ZYzZoOOoOM) 7 
13 


توضیح بسیط 
700nر7‏ بعدما عرفنا المتغير الذي هو باسم 
7y7001-........‏ في بداية السطر الثاني كتبنا 
1رر لانه سوف يتم تخزين المدخل الذي ستدخله في 
وفي السطر الثالث 


وضعناها ليتم طباعة المحتوى المخزن فيها في البوكس الخاص ١0٠ر‏ بين الاقواس كلمة 
بالمخرجات 


في الدرس القادم سوف نتعلم كيف نعرف 
الثابت وسوف نتعلم كيف نتعامل مع الارقام 


H.H.H 


رګ 
الوس الراب 


e 


Java 


بسم الله والحمدلته والصلاة والسلام على نبا محمد 


صلى الله عليه وسلم .. أما بعد 


في الدرس الماضي تعرفنا على تعريف المتغير وكتابة الملاحظات 
واهميتها 


واليوم نتعرف على كيفية تعريف الثابت وتطبيق عليه 
ما هو الثابت ؟؟ 


هو قيمة نضعها في الكود لكي نخزنها في البرنامج 
وتكون ثابتة لا تتغير مهما حصل على عكس المتغير 


كيف نعرف الثابت ؟؟؟ 


final double ip =13.4 


أ 


صلة منقوطة. 


بعدما تعرفنا على تعريف الثابت 


يأتي الآن دور التطبيق العملي 


import javax.swind.*; 


public class Main { 


public static void main(String [] args} { 
final double PI 


= 3.-3 Declare The Constant | 
double radius, area, circumference; // Declare The variable 
String radiu3sStErE; Declare The ¥ariable 
radiusStr=JÛptionPane . showInputDialog(null, "Enter radius: " J}; 
radius = Double. parselouble(radiusStr)} ; oûonvert The Radius to Double 
area=PI*radlus*radiu3s; // Method 
circumference=73,. 0 * PI* radius; MHethod 
JÛptionPane . ahowMessagelialog(null, "given radius T"F+radius+ 
m n" +"Brea ۳ 


+area+t"\n"+"circumference"+circumference] 


7 Enter radius: 
ا‎ 


0 given radius: 4.0 


circumference 25.132f 2 


في الدرس القادم 
سوف استعرض الكود الذي كتبناه في هذا الدرس 
بالتفصيل واشرح الادوات التي لم نشرحها 
من قبل . 


باذن الله 


السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


نبدأ اليوم بما انتهينا منه في الدرس الماضي والذي كان عن 
تعريف الثابت وتعرفنا على صيغة الثابت وكيفية كتابته في الكود 


وأخذنا تطبيقا فيه العديد من الادوات التي شرحتها والتي لم 
. لم اشرحها 


ففي هذا الدرس سوف اشرح الادوات(كلاسات) التي لم اشرحها 
: وسنستخدمها في التطبيق . الا وهي 


JOptionPane 


Type Conversion 


JOptionPane 
هو كلاس لا يخلو كود منه خاصة في التطبيقات العملية التي‎ 
نأخذها في الدروس ووظيفته إظهار النتائج أو إدخال البيانات وتخزينها‎ 
› ویتعامل مع الحروف فقط في متعير‎ Str. 
:من أهمها و0dط)م" وبداخله الكثير من‎ 


<<< <<<ح 


JOptionPane.showMessageDialog(null,' "); 


JOptionPane.showlnı 


Type Conversion 


ندخل على هذا الموضوع بمثال بسيط 
ليسهل علينا الفهم 
int ager‏ 


agqe=JÛpt 1onPane. showlnpultUialog(null, "Enter vy 


من نوع معه فمثلا عرفنا | 
,وطلبنا من المستخدم ان يدخل عمره رقما 
وعندما عملنا تشغيل للكود اعطانا خطاً ..لماذا؟ 


لا لا يوجد خطاً فى الكلمات .لكن أين؟ 
وجدنا الخطاً هو 
Type Mismatch‏ 
J0ptionPane .‏ يعني عدم توافق بين المدخل و 
ايش یعنی؟؟ 
trin.‏ یدعم الحروف ففقط ٥ہے۲‏ مهنم 0[ يعني ان 


Type Conversion 
الحل هو التحويل بين انواع البيانات‎ . 


String >> int 


Float >> double 
؟؟ہ1 الى ع«رذإ)؟ ما هي صيغة التحويل من‎ 


age=lInteger.parselnt(str); 


اسم المتغير المراد تحويل نوعه :٣إ‏ 


.فمثلا لنحل مشكلة الكود السابق 


Str‏ یجب علینا ان نضیف متغیر من نوع 
n٤‏ تم نحوله الى 


int ager; 
STECInNnGg 3LL? 
SEr=JOpTtionPane . showInputDialog(null, "Enter your agqe"}?; 
aqe=]Integqer.parselnt (SEL) 7 


,وعندما نعمل تشغيل لن يعطينا خطأ فهذا دليل على نجاح التحويل 
وهنا جدول يوضح ابرز عمليات التحويل بين انواع البيانات مع الامثلة 
۷ 
۷ 


Example 


Integer parselnt Integer.paãrselnt ("245"'] 4 25 
Tnteqer. parselnt ("25.3") =4 error 


Lon | parselong Long. parselongq(' 25°] 4 251 
Long. parsalong([ "25.31" ] —3 ErFFOFE 


Float | parseFloat Flcat.parseFloat("'25.3'] — 25.33E 
Float.parseFloat ('ab3"'] — eFFOrF 


Double parsaDoublêë Double.parseDouble(" 25") 34 25.0 
Double.parseDoubla{ ab") 43 error 


وفي الأخير اتمنى انني وفقت في شرح الاداتين ووضحت 
کیفیه عملهما بکل يسر وسهوله 


3 ا 


ر کے 


الكوس الساضشض ود 


Jav 


Java 


اشا وب 


ت n‏ س ا کے 
"rel‏ س 
ل ل e‏ ا س 


الحمدلته والصلاة والسلام على نبا محمد صلى الله 
عليه وسلم .. أما بعد 


في البداية 


احب ان اشكر کل من قدم لي ارائنه واقتراحاته التي 
استفدت منها كثيرااا بخصوص الموضوع وطرحه 


فالشكر لله ثم لكم ايها الاعضاء 


نبدأ درس اليوم بعد أن تعلمنا وفهمنا الادوات 
التي في كود الدرسين الماضيين 
وفي هذا الدرس سوف نقسم الكود 
الى عدة اقسام وأشرحها خطوة بخطوة 
لكي نتعمق في الكود وأدواته 


ا 
فكرة عامة عن البرنامج 
عبارة عن معادلات رياضية الهدف منها 
اخراج محيط الدائرة ومساحتها. 
اذاً المستخدم يحتاج الى ان يدخل 
نصف القطر للدائرة ثم يقوم البرنامج 
بالحسابات وبعدها يخرج لنا الناتج . 


لقو 
۷V‏ 
Vv‏ 


import javazK.swing.™*; 
public class Hain 


public static void main(String [] arg3z} { 


final double PI = 3.14159; // Declare The Constant 
double radius, area, circumference; Declare The variable 
23tEing rcadiusStE?r Ff, Declare The vyYariable 


radiusStr=JÛptionPane. showInputlialog(null, "Enter radius: " }; 


radius = Double. parselouple[radiusStr} 7//Lonvert The Radius to Double 
area=PITI*radius*radius? // Method 
circumference=7.,0 * PI* radius;/,/ Method 
JUpTtionPane . showMesszagelialog (null, "given radiuza: "F+radius+ 
TF n" 4 =| 1 
+areat"\n"+"circumference"+circumference)] ; 
} 
1 
تعريف التابت‎ 
نوعه واسمه وفیمته‎ 
Tinal double PI = 3.134153; F;// Declare The Constant 
تعريف المتغيرات‎ 
نوعها واسماوؤها‎ 
نستطيع ان نعرف اكثر من متغير بنفس النوع نفصل بينهما بفاصله‎ 
double radius, area, circumference; f/f Declare The ¥ariable 


radiusStr=...... 


معناها انه سوف تخزن القيمة التي سيدخلها المستخدم في......=إ†5ءںu‏ اه۲ 


SEFIinNnJI rFCradiu3sStr? Declare Thi arI1abl: 
radliusStr=JÛpTtionPane . showlInputlialog([null, "Enter radiusz: " J; 


التحويل 
تحویل نوع البیانات من عہاا†؟ الیاہ: 
لماذا| ؟؟ 
فضلاً لا أمرا ارجع للدرس الماضي 


radius = Double. parselouble (radiusStEr]} ; 


المعادلات 
: *اشارة الضرب 
: االثابت الذي عرفناه فيما سبق نضع اسمه فقط 


area=PI*radiusz*™*radiuz 7; 
circumference=y 7.0) * PFI*™ radius; 


اظهار النتائج 


JUptIiaonPane . ShowMesszagelialog(null, "qiyren radius: T"F+radIiIusz+ 
1 n" + Örea . r 
+area+"\n"+"circumference"+circumference]} ; 


:+usاه۲+تعني‏ وضع قيمتها في النص 
:| تعني النزول لسطر جديد 


وفي النهاية اتمنى اني وفقت في شرح البرنامج.. 


کلي شوق ان ری تطبیقاتکم 


الحمدلته والصلاة والسلام على نبيا محمد صلى الله 
عليه وسلم .. أما بعد 


نعود مرة أخرى الى دروسنا الممتعة والتي احاول ان ابسط افكارها 
وتطبيقاتها بقدر المستطاع. 


مدخل 
أهمية الرياضيات في البرمجة 
عندما اخترع الكمبيوتر قدي ما كان الهدف الرئيسي منه 
هو حل المعادلات الرياضية والفيزيائية الطويلة والمعقدة 
لاختصار الوقت › ومن ثم بدأ يتطور الكمبيوتر 
ووووو الى وقتنا هذا. 


فيجب على المبرمج ان يكون عنده خلفية عن الرياضيات 
فهذا هو المحك الرئيسي الذي يفصل بين المبرمج المحترف 
والمبرمج العادي. 


لاتخافوا 


فقط هذه مقدمة مختصرة للأخير ولمن يريد 


ان يعرف اكثر فليبحث. 


سوف تبين معرفة الرياضيات 
في المراااحل المتطورة جداااا في لغة البرمجة 


يعني احنا بدري علينا. 
بس يجب علينا في هذه المرحلة ان نتعلم كيفية كتابة المعادلات 
في الكود فقط. 
۱ | 
kh‏ اران 


اليوم سوف نتعلم بعض اساسيات الرياضيات التي نحتاجها. 


علامات الجمع والطرح والضرب والقسمة وباقي القسمة. 
& 
قوانين الاولويات 


هذه الصورة تبين العلامات مع الامثلة 


Java Value 
Operation Operator Example X= 10, y= 7, 1= 2.5) 
Addition X4+ VY 17 
Subtraction 3 
Multiplication x 7 10 
Division 3# 7 1 
٣ لاء ا‎ 
Modulo division 3 


(remainder) 


الجمع + ٠‏ الطرح - ٠‏ الضرب * › القسمة / » باقي القسمة % 


سهلة بالمرة 
4 94 2۵ 4 


قوانين الاولويات 


بکل اختصار 
عندما تكون عندك معادلة فيها عدد من الاشارات مابين أقواس 
واشارة سالب وعلامة جمع... 
فهذه لابد ان نعرف أولوياتها 
لكي نكتب المعادلة بشكل صحيح 
ويخرج الناتج بدقة أكبر 
فمثلا الاقواس اولا ثم بالتدريج الاقل فالاقل 


اليكم الصورة تبين ترتيب اولويات الاشارات 


۷V 
Order Group Operator 
High Subeaxpraessilon (7 
Unary operator م‎ 4 
Multiplicative 7 ر‎ 
Cparator 
Low Additive cperator ار‎ = 


نأخذ بعض التفاصيل التي تهمنا في البرمجة 


فمثلا عندما نعمل عملية جمع بين رقمين 


3+3.5 
فان الناتج بكل تأكيد سوف یکون ° ٦,‏ 
حلو حلو 


4 
طیب لو نفترض ان نرید الناتج فقط رقم صحیح†ہا 
ولیس رقم عشري .م اbاںهل‏ 


فماذا نفعل ؟؟؟ 
الجواب 
Type Casting‏ 


نكتب قبل المعادلة مباشرة بين قوسين نوع الناتج 
الذي نریده 
فمثلا نحن نريد في هذا المثال الناتج يكون من نوع 1١٤‏ يعني عدد صحيح بدون فواصل عشرية 
b= [{int}J3+3.5 7F‏ 


فيكون الناتج 
6 
الى هنا أختم درس اليوم وباذن الله في الدرس القادم 
سوف نتعمق قليلا في المعادلات الرياضية وكيفية كتابتها 
مثل: الجذر التربيعي › الاس العشري e‏ 


احب اعتذر عن تأخر الدرس بسبب عارض صحي 
تعرضت له . واحب اطمنكم تعافيت ولله الحمد. 


والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


a‏ ارس 


I a TT mm o =‏ ا CA‏ 1 
٣ #‏ # و س 
ا رار اجک إا لے 

ف ر سے اق ل 


الحمدلله والصلاة والسلام على نبا محمد صلى الله 
عليه وسلم أُما بعد 


نعود مرة اخرى لنكمل سلسلة الدروس في هذه اللغة 
. وکلنا د شوق الى اتقانها باذن الله 


الدرس اليوم كما سبق اعلانه في الدرس الماضي 
هو عن 
Math Classes‏ 
فهو ينتمي الى 


import Java.lang.Math; 


Math Classes 


عبارة عن أوامر الرياضيات ودوالها 
.لنستطيع استخدامها فى المعادلات 
للمعلومية سواء كتبنا او لم نكتب 
البرنامج سيتعرف على الدوال 
أمادا؟؟؟ 
يشغلها دائما في الخفاء sروء8)ءN‏ لان البرنامج 
. لذلك لايعطيك خطأ اذا لم تكتبها 


ياليت تجربون لتتأكدوا 


واليكم الصورة لتوضح ابرز الدوال 


Method Description 


0 5 The largess whole number less than or 
equal to a. 


The larger of a amd b. 
Thê nii þêr ã Fãlëêèdl lö hê pûöwêr ûf bı 


102 


The sime of a. (Nolte: all trigonometriê 
fiintlioîê aãfê cêm putêd iî rãağlãîıë] 


الصيغة الرسمية لها 
Math.‏ 
بعد الدوت نكتب الدالة او الامر 
pow (a,b)‏ 
پستکدم للأس 
العدد Aa:‏ 
الاس :ط 
sqrt(a)‏ 
الجذر التربيعي لما بداخل الاقواس 
s11(a)‏ 
احدى الدوال المثلثية 
max(a,b)‏ 
ايجاد العدد الاكبر من بين العددين 
اللي بین الاقو اس 
log(a)‏ 
a‏ اللوغاريتم للعدد 
هذه بعض الدوال والادوات الرياضية السهلة لكي نستخدمها 
. ويوجد الكثير منها التي لم نتطرق لها 


بعد ان تعرفنا على ڊ بعض الدوال الرياضية 


أتى وقت 


المثال ١‏ 
ندخل العدد والاس لايجاد ناتجهما 


package math? 


import Javax.sawing.*; 


public class Main { 


public static Yoid main(String [] args} { 

SEFCING 3StE? 

int num, numl 7 

double num2 ; 

sStr=JÛptionPane . showlinputlUialog(" : ?"ادل الرقم‎ 
numeInteqgqer.parselnt (STE) ; 

str=JÛptIionPane. showInpultlDialoOgF(" : ?"ادل الاش‎ 
numl1=Inteqer. parselnt (str) ; 

numzi= Math . pow(num, numl } ; 

JUpLIonPane . showMessagelia log (null, " التايج يكون:‎ "+num#2( ۶ 


المتال ۲ 
ايجاد الجذر التربيعي 


Javax.awing.*?; 


class math? { 
static void main(String [] args} { 
StECING Str? 
int numîl F 
double num2z2 7; 
str=JOptionPane. showInputDialog(" : مضقaرلا ;"ادل‎ 
numl1=Integer .parselInt (StL) F7 
num27= Math. sqrE{ numl } ; 


JÛptIionPane . shoMessageDlia log (null, " التايیج يبكون:‎ "+num2( 7 


وبهذه الأمثلة نختم درسنا لهذا اليوم 


والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


الحمدلته والصلاة والسلام على نبيا محمد صلى الله 
عليه وسلم أما بعد 


السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


الخير مساء | صباح 
گل اکقصان 


درسنا اليوم بغخوان 


The GregorianCalendar Class 


كيفية كتابة التاريخ الميلادي في الكود 
لاظهاره في النتائج 


فلنبداً 


بسم الله 
من أين يأخذ _ يحصل_ البرنامج على التاريخ؟ 


سوف يأخذه من جهازك الذي عملت عليه البرنامج 


كيف نستد عي كلاس التاريخ الميلادي؟؟ 
: سوف نحتاج لكي نستدعيه كلا من 
V‏ 


import jJava.util. Calendar: 
import Java .util.GreqorcianCalendar?; 


اول واحد لطباعة التاريخ 
.وثاني واحد لانشاء وتعريف كلاس التاريخ 


فبدلا من هذين السطرين سوف اختصر لكم 
.طريقة الاستدعاء بهذا السطر 
V‏ 


impart jJava.util.*?; 


تم الاستدعاء الان نستطيع عمل اوبجكت من كلاس التاريخ 
89 بلارجع ١١اس‏ 


كيف نعمل انشاء وتعريف للاوبجكت ؟ 
Creation & Declaration‏ 
V‏ 


GreqorcianCalendar today? 


today= new GreEgarlcianCalendazr ( } ; 


Gregorian Calendar‏ من کلاس yھdہع‏ عملنا اوبجکت باسم 


التاريخ لاظهارها؟ _ءله طم" _ما هي اوامر 


اليكم الجدول 


l> |< 


شر ایور شیو ا ا 
تم یم من مشب 
رقم اليوم من السنة DAY OF _YEAR‏ 


rr o 8‏ 
رقم اليوم من الأسبوع DAY_OF_WEEK‏ 
السبت 0 ء الأحد 1 


رفم الأسبوع من السنة WEEK _OF YEAR‏ 


a. 


الساعة بنظام ال 24 ساعة HOUR_OF_ DAY‏ 


e 
1 ¥ اھ‎ 
SELOND دد النواني‎ 


Hint 
اة† امج لو لاحظتوا كلها حروف كبيرة‎ 
لذا يجب علينا ان نكون دقيقين في كتابتها في الكود‎ 
DAY_OF_ WEEK 


الترقيم من يبدا من الصفر لذا يجب علينا آن نضع 1+ بعد آمر طباعة الثاريخ 


هنا توضيح للملاحظة بشکل متعمق 
اضغط هنا 


حلوووو 


VVUV 
VV 


VU 


اسم الاو يجكت 


ثابت لاد مڻ کتابتكه 4 
today.get(Calendar.YEAR)‏ 
هنا نكتب ماذا نريد من صيغة للتاريڅ 


للحصول على تاريخ ¿ الجهاز اعع. 
اال ها بط تارج وا 


سوال ع الطا١١١١ااير‏ 


كيف اكتب _ اخزن _ تاريخ ثابت في برنامجي الخاص؟ 


بکل سهوووووووولة 


GreqolclianCalendar today 
today= new GregorcianCalendar 


GreqorcianCalendar today 
today= new GregqorCcianCalendar (5, 6, 1331} 


والآن لم يتبقى 


الا التطبيق 


لالا لات ا ت package‏ 


Java.util.*; 
jJavaz.awingq.*; 
class calender { 


static YToid maîn (String arqg3 []} { 


TMOOTTE 
TIMCOTTEE 
FuUDLIS 
FuEDlic 


GregqorcianCalendar today; 


today= new GregorcianCalendar (} r 


JUpTIoOnPane . showMessagelialog(null, today. get (Calendar. HAF OF HMONTHA) 


+" f "+today . get (Calendar . MONTH) +"/"+today .get (Calendar . YEAR} } ; 


JUGtEionPane . shoe ssagelia log (null, today . get (Calendar . FOUR} +": "+ [Calendar . MINUTE) 


+": "+ {Calendar . SECOND} Fz; 


وبهذا نختم درسنا لهذا اليوم 


اترككم بحفظ الرحمن 


1 
( 


الضرس الغاشر ور 


هل وسهاا 


الحمدلله والصلاة والسلام على بيا محمد صلى الله 
عليه وسلم . أما بد 


السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


أحب اهننكم بعودة منتدى الابدا 


aS SO FIFO TFET AF AF TFT TFT 
TOD AAO COND 


أ عود اليكم لنكمل سوياً سلسلة دروس لغة الجافا ¢ 
.وسوف یکون درس الیوم خفیف وبسیط جداا 
تعلمنا د الدروس السابقة كيفية اظهار النتائج 

من خلال کلاس 
JOptionpane‏ 
وتعلمنا كيفية ادخال البيانات واخراجها باستخدام الميثود 


showMessageDialog( ); 


showlnputDialog( ); 


V 
V 


وتظهر لنا النتائنج في مستطيل 
هکذا 


Message 


5 
(i) H.H.H 


E 8‏ 1 3 
E‏ . 1 
i E 2 >‏ 1 3 ا ا | gr‏ 
فو ی واه و 1 ا 
1 " ا 
ا 


eT 2 E 
ws Ê 1 E? ا‎ 
ا ا ا ا ت ۹ کت کت ت ا‎ e PL 1 mF PE E 
سار ا ا 1 و ا‎ 
a. ی‎ 


اليوم سوف نتعلم أداة أخرى 


هي 


System.out.print( ); 
Or 

System.out.printin( ); 
V۷ 
۸ 

في هذا الامر يظهر مابين الاقواس في الناتج 
وفي الأخير ينزل سطر جديد 
(الشاشة السوداء) سوف تطبع لك النتائج کما ی شاشة الدوس 


5 )مہ لکن برنامج 
عنده الشاشة بيضاء 


من مميزات الأداة انك تستطيع بها كتابة عدة اسطر 4@ 


my nickname ia H-H.B 


BUILU SUCTCESSEUL {total time: 1 saecond]‏ ا 


اللآن بقي ان نتعرف على كيفية كتابة الكود 
V‏ 


public static void main (String args []) { 


System. out.println (" Hi (n my name is Fahd 1n my nickname is H.H.H "}; 


سوف تظهر النتائج في أسفل الكود :ملاحظة 


لتظهر هكذا 


bl E 
pb Hi 


my name 1i3 Fahd 
| my nickname ia H-H.B 
| BUILD SUCCESSEUL (total time: 1 second] 


د الدرس القادم سوف نتعمق في هذه الأداة 
في كيفية ادخال البيانات واخراجها 
بأذن الله 


رگ & 
ألکوس ألحاط ك عشر java‏ 


Java 


السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


مساءكم /صباحكم 
عسل 


درسنا لهذا اليوم تكملة للدرس السابق 
ففي الدرس السابق تعلمنا كيفية اظهار 
نتائج الكود عن طريق 


System.out.print( ); 


. البرنامج البيانات ويقرأها وفي هذا الدرس سوف نتعلم كيف ندخل 


ے N AOON‏ س 
لندخل البيانات سوف نستخدم كلاس اسمه 
Scanner‏ 
لقراءة البيانات 
وسوف نستدعيه عن طريق المكتبة 
¥ 


iupoOrt JaYa.utI1il. Scanner, 


.1 ومن تم نعرف اوبجکت من الکلاس 
n.صم‌Syst‏ سوف نستخدم : ملاحظه 
.لادخال البيانات 


System. out.print1n ("Enter The two numbers: "}; 


int fFIrst, second ,result;/fdeclare three variables 
scanner in=new Scanner (SyYSten. 1n} ; 
' *create object [in] from class s3ccaner 


First=i1in.nextInt (} 7 
f#read fTIrcst varclable 
second=in.nextInt ()} 7 
## read second YTariable 
result=Ffirst}+tsecond? 


f#the formula of sum 


طلبنا من المستخدم ان يدخل رقمين 
وعرفناها ب 
Scanner‏ من الکلاس ہ1 تم آنشانا اوبجکت 


Ee ON 
فیوجد میتود لل‎ int و‎ String وdoubاe.‎ 


WWW, ZYZOOITI. OFS 
طريقة قراءة البيانات‎ 
اسم الميثود. اسم الاوبجكت‎ 
Oıin.nextInt 


aD 


هذا الجدول يوضح اليكم الميثود بأمثلة للتوضيح 


V 


Method Example 


nextDouble() double b=a1.nextDouble(); 


nextFloat() float b=a1.nextFloat(); 


nextInt(); int b=a1.nextint(); 
String b=a1.next();. 


zyzoom O 


ut)‏ ومن ثم وضعنا معادلة الجمع لتخزن في المتغير 
System.out.println‏ : ثم نظھرھا(نطبعھا) للمستخدم عن طریق 


: Output - System. (run) 

TUT 7 

Enter The two numbers 2 

ارقم الأول 5 
الرقم الثانى 5 
الاج ا 10 


BUILÛ SUCCESSFUL {total time: 14 saeconda } 


CS Bl ¥ ¥ 


اتمنى ان الله وفقني في تقديم هذا الدرس بالشكل 
. المطلوب ليسهل عليكم فهمه 


وفي النهاية 


اترككم بحفظ الرحمن 


(& 


الس الثاني عضر ور 


أهاذ وسهلا بگی 


یي i]‏ 8 0 ا ر ر و uu: mmm o‏ _۔_ 


الحمدلته والصلاة والسلام على نبا محمد صلى الله 


عليه وسلم . أما بعد 
اليوم سوف ندخل على موضوع جديد 
وفى عدد مرات تشغيله.. 
ففي السابق كنا نشغل برنامجنا الخاص 
مرة واحدة فقط., » 
واذا كنا نريد تشغيله أكثر من مرة فنضطر 
أن نشغله مرة أخرى . 


لكن اليوم عندنا أدوات تجعا نتحكم في 
عدد مرات تشغيل البرنامج .. 


الموضوع بطوان 


Repetition Statement 
او‎ 
Loop Statement 


ماهو التکرارم‌ه‌ه] ؟ 


التكرار في البرمجة هو تنفيذ مجموعة من العبارات عددا محدد من المرات. ويعتبر التكرار من 
أهم المفاهيم التي يحتاجها المبرمج . 
مافائدة التكرار ؟ 
توفيرا للوقت › وتوفيرا للجهد. 
لآنه لو أردنا حساب رواتب مائة موظف لكررنا تنفيذ البرنامج مائة مرة › 


وذلك يعتبر إضاعة للوقت وللجهد › ولذلك نستخدم في البرامج عادة ما يعرف 
باسم التكرار (100۲5) حيث نجعل البرنامج يكرر التنفيذ تلقائياً حسب عدد المرات الذي ترغبه. 


ما أنواعها ؟ 


while (condition) 
1 


هنانضع الکود المراد تكراره 


5 3 
بين الأفواس 


٣ 
While (condition) 


33 


for ( initialization ; condition ; increment ) 


وهذا الجدول يبين لنا كيفية استخدام 
العلامات : علامة الجمع والطرح....الخ 
فلو نلاحظ هناك طريقتان للاستخدام 
واحدة مختصرة والأخرى عادية بدون اختصار. 


وأبضا هذا الجدول يوضح الشرط للتكرار 
بما یسمصی 
Condition‏ 


وأخيراً وصلنا الى نهاية البداية 


في الدروس القادمة سوف نشرح كل أداة بشرح مستقل بالتفصيل 


WW 


أحب أن أعتذر للمتابعين عن التأخر في تنزيل الدرس 
بسبب الظروف الخاصة وظروف الاختبارات 
وأوعدكم أنه لن يمنعنا أي شي من متابعة الدروس 
باذن الله. 


سوف نواصل سوف نواصل بمشيئة الله › 
لانه وصلنا في الثلث الأخير من هذه الدورة . 


والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


رگ 6 


Java 


عليه وسلم أما بعد 


أتمنى ان تكونوا في صحة وعافية 


ê 


E E TTI 
ففي الرس السابق اخذنا مقدمة عن مهه| التكرار‎ 
وتعرفنا على فوائده من ضمنها توفير الجهد والوقت‎ 

وأيضاً تعرفنا على انواع التكرارات. 


فاليوم سوف نشرح النوع الاول هو 
while loop‏ 


کي البداية سوف نتعرف على الشكل القواعدي للتکرار ماس 


while (condition) 


هنا نضع الكود المراد تكرارة 


ج 
بين الافواس 


سوف ندخل مباشرة على مثال ليوضح لنا الصورة 


int i1—=0; 
while (1<—=3)} 
1 


ayYStem. OUT. DEINE IN ("ww .ZYZOOM. OCT" FF 
i++; 


اولا : عرفنا متغیر وسمینا باسم ¡ 
ومن ثم اعطيناه قيمة مبدئية هي ٠‏ 


ثانیاً : اعطینا شرط للتكرار ان يكون ¡ اقل او يساوي ۳ 
فاذا تحقق الشرط وكان ¡ اقل او يساوي ۳ فانه ينفذ ما بداخل الاقواس 

واذا لم يكن صحيحا فانه يتخطى التكرار 

ثالثاً : كتبنا الكود ووضعناه داخل الاقواس لكي يتكرر. 

رlڊzًincrement‏ : 
يعني الزيادة. 

اذا البرنامج نفذ الكود الذي بين الاقواس وانتهى منه 

فانه ياتي الى الزيادة لل ¡ بمقدار واحد 
ثم يذهب الى الشرط واذا كان صحيحا يدخل الى الكود واذا 


ر (TOFFEE‏ 
هنا بعض الامور التي يجب ان نضعها في الحسبان 


وبعض الاخطاء التي نتفاداها في كتابة التكرار 
-1لا بد أن نضع الكود المراد تكراره داخل الاقواس للم اناس 


-2لابد للتكرار ان يكون له نهاية (يعني عدد محدد من مرات التشغيل( 
ولا تكون مفتوحة لانه اذا لم نضع نهاية للتكرار سوف يشتغل 
او يكرر الى ما لا نهاية لا يتوقف البرنامج › 


-3في نهاية التكرار (ما قبل القوس الاخير( 
لا ان نضع ٣٣٠٣م‏ يعني الزيادة للتكرار 
لكي يصل الى النهاية › لانه اذا لم نضع الزيادة يصبح 
البرنامج يكرر الى ما لا نهاية لا يتوقف البرنامج. 


في هذا الجزء سوف أشرح کیف یکون شکل الزیادةاہ٥‏ ٥٥ہ‏ 


i=l+1; 


الزيادة دمقدار وات 


| 
|++ 


| 


نفس السابق لله يطريقة مختضية 


| 
[ 
i+=1: أ‎ 


أ نفس السابة له نسنطي أف نقحكم بمقار الزيادة 


الآن لم يتبقى لنا الا ان نظهر الناتج لكي نتأكد من عمل التكرار 


D1 TITETE _ eee OF 


HHH _ A HECO _ OE 
Ei HHH _ A2 HECOM. OFT 
ا‎ HHH _ A2 HECOM. OFT 
BUILD SUCCESSEUL [total time: 5 seconds) 


4 4 ف 4و 
وبهذا نختم درسنا لهذا اليوم 


اترككم بحفظ الرحمن 


Kg 


ا 


ورز الوس الرابخ عشو 


أا 


الحمدلله والصلاة والسلام على نبنا محمد صلى الله 
عليه وسلم . أما بعد 


أتمنى ان تكونوا في صحة وعافية 


UU EYEOOTL O] ت‎ r eez ~~“ مشریات زیزوووم‎ 


في الدرس السابق اخذنا الاداة الاولى في التكرار 
لطس والتي تسمی 
واخذنا امثلة عليها وبعض الاخطاء الشائعة التي 
ماطس يجب ان نحذر منها في كتابتنا لل 
اليوم سوف نأخذ الأداة الثانية وهي مشابهه 
للاأداة الاولى ولكن يوجد فرق رئيسي سوف 
نوصحه في هذا الدرس 


عنوان الدرس 
Do _ while‏ 


اليكم الصورة لتوضح كيفية كتابتها في الكود 


While (condition) ;: 


الكثير منا يتساءل ما هو الجديد في هذه الاداة 
او ما الفرق بينها وبين الاداة السابقة 
اليكم الاجابة 
V‏ 


۷ 
الفرق الرئيسي هو في عدد مرات التشغيل 
ففي هذه الاداة على الاقل يشتغل الكود اللي داخلها 
. مرة واحد 
وينتهي منه م بعد ان يشتغل الكود في ال 
.يذهب الى الشرط واذا تحقق رجع الى الكود نفسه 


ممكن ولا مره تشتغل ٥[1طس‏ اما الاداة ean‏ 
يعني اذا تحقق الشرط يننفذ الكود واذا لم يتحقق لا 
. ينف 


lla 


والآن لم يتبقى الا المثال ليوضح ليتم الاستيعاب بشكل كامل 


فكرة المثال 
حساب مجموع الاعداد من ٠‏ الى ۰ تم طباعتها 
V‏ 
V‏ 


public static void main(String [] arcg3} { 


int numeÛ , saumel0 ; 
dof 


a umn un 7 
7 sum = sumtnum 
DUM F 
umn umH 1 7 


hahî imei: 


SyY3tem. cut.println (sum) ; 


وهناالناتشج 


: Output - do_while (run) #2 


وفي نهاية الدرس اتمنى انني وفقت في شرح هاتين الاداتين على 
اكمل وجه وفي اتم صورة 
ولم يتبقى لنا في هذا الموضوع الا اداة واحد سوف نشرحها 
في الدرس القادم 


باذن الله 
والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


6 ی 
الوس الخامس عشد وري 


اهلا وسهلڈ 


Ea 5‏ 1 - ا 3 1 کے 
٤ i 1‏ کے 1 أ پس ر چ wma‏ 
لے 


الحمدلله والصلاة والسلام على نبينا محمد صلى الله 
عليه وسلم . أما بعد 


مساء / صباح 
الخيسر 


في بداية الدرس أحب أشكر كل من الأعضاء والمتابعين 
والأصدقاء الذين قدموا الكثير والكثير في سبيل 

تطور ورقي هذه الدورة من نصائح وملاحظات وتفاعل › 

واعطائي الثقة الكاملة وأدعو الله ليل نهار أن أكون عند 


« 


ڪڪ e OC‏ 
موضوعنا اليوم سوف يكون تتمة للدرسين السابقين 
الذين كانا بعنوان التكرار باستخدام اداتي 
while‏ 


do-while 
لكن اليوم نأخذ النوع الاخير من ادوات التكرار‎ 
عنوان الدرس‎ 
For-loop 


۳-إمf‏ في البداية نأخذ صيغة ال 
وكيفية كتابتها 


اليكم الصورة لتوضح لنا الصيغة الرسمية 
V‏ 


for ( initialization ; condition ; increment ) 


نحاول نجزئ الصيغة العامة ليسهل علينا فهمها 


1 


initialization 


التهينة معناها الحرفي 
(اعطاء المتغير قيمة مبدئية) لكن في لغات البرمجة تعرف ب 
,كتعريف مبدئي فقط 
" ثم نعطيه قيمة مبدئية" اي قيمة ¡ نعرف متغير باسم 

ذد 
5= 
او 
1=0 


2 


Condition 
الشرط : معناها الحرفي‎ 
اي شرط التكرار او اللوب متى ما تحقق الشرط‎ 
ينفذ الكود الذي بداخل اللوب‎ 


3 


increment 
الاضافة : معناها الحرفي‎ 
الزيادة وفي لغات البرمجة تسمى ب‎ 
يعني بعد ان ينفذ الكود للمرة الاولى تتم زيادة المتغير بمقدار معين‎ 


من الزيادة على حسب المقدار 
ثم نعطيه قيمة مبدئية وبعد ان يتحقق الشرط يدخل الى اللوب او الكود ¡ ناخذ المتغير 
وبعد ان ينتهي من كود التكرار يرجع الى هذه المرحلة فتتغير قيمة المتغير ثم ترجع 
الى الشرط واذا تحقق يدخل الى الكود ...و هذا 
كيف نكتب الزيادة في الكود 


]+ 
للزيادة 
1-- 
آ 04 ان 
ربما نحتاجها في مراحل متقدمة 


p!ا-for‏ بعد ان انتهينا من الشرح النظري لل 
ناتي الأن الى التطبيق العملي 


f -l00p‏ فسوف نأخڈ هذا المتال ليوضح لنا تفاصيل ال 


فكرة المثال 
ندخل ٠‏ ارقام ثم نجمعها ومن ثم نظهر ناتج الجمع 
VV‏ 
V‏ 


public static void main (String a[]} { 


int i1i, s3umeÛ0, number; 
SEFCING Str, 
for i=O0; i<5 ;F i¥+ }J{ 
str = JûptionPane . showInpi zDialogl" ادجخل الرقم‎ "(7 
number=Inteqer. parselnt(StE)} ? 
عملية التحويل مر‎ 
sums umtnumber 7 
string to Ini 


JUpt1IonPane. showMessagelralog(null, " : المدچخلة يساويى‎ 


+SUmM) F7‏ "مجموع ا[ لارقام 


بس لا تنسون 


VVV 
VV 


نضعه فوق اسم الكلاس وتحت اسم الباكج 


. الى هنا نصل الى ختام انواع التكرارات 


وفي الدروس القادمة سوف نتعلم الجمل الشرطية وانواعها 
. باذن الله 


سوف يكون ختام الدورة بختام اخر درس من الجمل الشرطية : ملاحظة 


والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته 


ا 
java‏ الكرس الساكس عشر a‏ 


الحمدلله والصلاة والسلام على بيا محمد صلى الله 
عليه وسلم . أما بعد 


) i 
الالام ع يك م ور حة الله ور كانه‎ 
ا ص“ ا‎ 


E‏ 8 3 س 
hess‏ 8 


أتمنى ان تكونوا في صحة وعافية 


2 
او سے 


بعد ان انتهينا من معرفة كيفية عمل التكرار للبرنامج 


سوف نتعلم في هذا الدرس اداة جديدة تعطينا 
اختيارات عديدة للتحكم في مدخلات المستخدم 
. وتصنيفها 


UT E YEOOTL OTH] ا‎ 


درسنا لهذا اليوم بعنوان 
الجمل الشرطية 


هناك نوعان من الجمل الشرطية وسيكون درسنا اليوم 
النوع الأول من الجمل الشرطية والاكثر استخداما وشهرة 


سوف نأخذ هذا المثال ليوضح لنا كيفية كتابتها في الكود 


public static void main (String a[]]} { 


SLEInNng t=JÛptionPane . showlnputlialog("Enter ITour grade: "}; 
int g=Integer.parseInt (t) ; 


if ([g>=60) { 
JUptionPane. showMessagelialog{[null, "paz3"} ; 
ٍ 


e ]3e 


JOpTtIionPane . showMessagelialog (null, "faild™} ; 


® بما اننا فی جو الاختبارات لن يبتعد مثالنا عن الجو 


فكرة المثال 
ان نطلب من المستخدم ادخال درجته في المادة كما في نظام الجامعات 
واا ادخل درجته سوف يتم تصنيفها حسب التصنيف المكتوب د في الكود 
فنحن وضعنا تصنيفين 
اذا ادخل درجة فما فوق © الاول ناجح 
للاسف اذا ادخل درجة اقل من ٠ ٠‏ © الاثاني راسب 


في الكود f‏ نستطيع ان نضع اكثر من ||ملاحظة 
يعني نستطيع ان نضع اكثر من تصنيف للمدخل 


بحثت في بعض مواقع الانترنت لمعرفة كيفية حساب 
:الوزن المثالي للجسم فخرجت بالمعادلة التالية 


لناتج= (الوزن بالكيلوجرام) /(الطول بالمتر) تربيع 

اذا كان الناتج أقل من ه ,۸ فالوزن أقل من الطبيعي 
إذا كان الناتج من ه ,۸ إلى ٠٤, ٩۹‏ فالوزن ملائم جداً للطول 

إذا كان الناتج من ۲١‏ إلى ٩‏ ,۹ فهذا زيادة في الوزن 

إذا كان الناتج من ۰ إلى ٩‏ ,۹ فهذا يعتبر سمنه 

.. إذا كان الناتج أكثر من ٠١‏ فهذا يعتبر سمنه مفرطه 


: مثال على العمليه 


فا ۰ تقریباً و طولي ۱,۷۳ متر ( ۱۷۳ سم 
فالعملیه کالتالي : ۲)۱۷۳(/۷۰ = ۲۳,٤١‏ تقریبا 


في هذا البرنامج فيه تطبيق لدرسنا لهذا اليوم 
وأيضا نستفيد منه في معرفة ملائمة طولنا لوزننا 
اليكم الكود لتعملوا برنامج لحساب الوزن المثالي 


VV 


public static void maîn (String a[]]} { 
String 1=JûÛptionPane . show Input D1alog(" jرتuaلاب ادحغل الطول‎ "(۶ 
double length=Double. parselouble( 1} ; 


String w=JÛpt1onPane . showlnputU1ialog(" جp| ("ادخل الوزن بال يلوجر‎ 
double weilqht=Double. parseloubiew)] 7 


double perfect =ygeight/Math . pow[length, 2} ; 


if {perfect<18. 5)} 
JUpLtIonPane . showMessagelialog (null, الوڙزن بيعي‎ " 


e]lse if {({18.5ل4=perTrect‎ &k perectt=74 9) 
JUpt1LonPane . showMessagelia log (null, "Jgط¦آblلl الوزن ملائم جدا|‎ 


else if {25<=perc[Tect kk perlecLt=70 0; 
JÛpTIionPane . showMessagelia log (null, 


else if {(perfect»>30) 
JUptEIonPane . showMessagelialog (null, 


قم ع اطا 


الحمدلله والصلاة والسلام على نبينا محمد صلى الله 
عليه وسلم . أما بعد 


الالام 


س ا ا ah‏ ا س 
ا ا" 


ty. ٠ e E 


ا 


أتمنى ان تكونوا في صحة وعافية 


نلتقي اليوم لنكمل سلسلة الدروس في الدورة 
واليوم كما تعلمون مسبقا انه سوف يکون 
الدرس الاخير في هذه الدورة 


سوف نتعلم الجزء الثاني من الجمل الشرطية 
ففي الدرس السابق تعلمنا 
if-else‏ 
وفي هذا اليوم سوف نتعلم 
switch‏ 


switch‏ الصيغة العامة لل 


Switch (choice) { 
Lase 1: statement .... ; 


break; 


Lase 2: statement.... ; 


break; 


E ae 


default : statement.... ; 


switch‏ فكرة عمل ال 


تمكن المبرمج من التحكم في عمل البرنامج وتجزئته ليسهل على المستخدم 
خيارات السويتش ۸ء« كيفيه التعامل مع البرنامج لان 
كل خيار على حدة ( متسقلة ) واضحة وغير متداخلة 


توضيح صيغة الكود في السوتش 
f-16‏ السوتش لايوجد لها شرط مثل 


انما لها خيارات يضعها المبرمج لكي يستخدمها المستخدم 
الكلمات الملونة باللون الازرق هي ادوات السوتش 


case 1:‏ 
.اذا ادخل المستخدم الرقم واحد ينفذ الكود المندرج تحته 
case 2:‏ 


اذا ادخل المستخدم الرقم اثنين ينفذ الكود المندرج تحته. 


default :‏ 
6م تؤدي نفس عمل ال 
¡f-e1se‏ في ال 


انه اذا ادخل المستخدم خيار غير موجود من ضمن الخيارات 
efu)‏ ينفذ الكود الذي بداخل 


UT E YEOOTL OTF] 


بعد ان تعرفنا على السوتش نظري وفهمنا كيفية عملها 
.نأتي الان للتطبيق العملي 


فكرة مثال التطبيق 
عمل آلة حاسبة ونعطي المستخدم خيارات 


الخيار الاول 
عملية الجمع 
الخيار الثاني 
الطرح 
الخيار التالث 
الضرب 
الخيار الرابع 


القسمة 
VVVVVVVYV‏ 


VVVVVVVVV 
VVVVV 
VVV 
VV 
V 


public static Yoid maîn (String a[]} { 
double numl , num# ; 
SErinq input=JÛOptiaonPane . showInputlialog ("Enter You choice:\n1-Addition. \n2-Subtkraction . \n3-" 


+ "Multiblcation.\n4-Division "}; 


String numst1=JÛptionPane . showInputlialog("Enter Firat number: "}; 
String numzsti=JÛptionPane . ahowInputlialog("Enter Second number: "} ; 
int choice=I[nteqger. parse lnt (input } ; 

num1=Double .parselouble [(numst1l)} ; 

numza=DÛouble .parselouble [numsta) ; 

switch [choice] { 


case 1: 
double add=numi1l +numê ; 
JÛpTionPane . showMessagelialog(null, "The result is3: "+adad]} ; 


kEreak?; 


case 2: 
double Sub=num1 -num# ; 
JUptionPane. showMessagelialog (null, "The result i3: "+tS5ub} ; 
break? 
ctaAaE 3: 
double mult=num1 *numz 7 
JOpTtionPane . showMessagelialog([null, "The result i3: "+mult)} ; 
break? 
ctaAI® 432 
double diyv=numl numa ; 
JOptionPane . showMessageli a log (null, "The result i3: "Hdiv} ; 
break? 
default: 
JUpGptI1onPane .,. showMessagelialog (null, "Error number™} ; 


سیا سد س 


Enter you choice: E 
1-Addition. مثلا اختر نا‎ 


2-subîraction. J عملية اضر‎ 
3-Multiblcation. س‎ 
4-Division 


Enter Second NUMbDET: 


| 


Enter First number: 


0 The result IS: 12.0 


وبهذا الدرس يكون قد اكملت سلسة الدروس المخطط لها في 
. هذه الدورة 
لكن لن تكون المشاركة الاخيرة لي 
اتمنى ان اكون قد وفقت في دروسي المتواضعة جداا 
ووضعت لكم حجر الاساس في لغة البرمجة الجافا 


interface‏ ممکن البعض یتساءل عن دروس الواجھات 
في الجافا 
احب اجيب عن هذا السوال بأنه الواجهات تحتاج دورة اخرى 
وانا لا استطيع عمل دروس الواجهات لاني لم اتقنها بعد 


وارجو منكم قبول عذري 


(EVET 


فی المشاركة القادمة سوف اقدم 
اليكم هدية متواضعة مني لكم 
اتمنى قبولها 
انتظرووووني 


Alt+Însert 
Ltrl+Shift+I] 


Alt+Shift+F 


Shift+ F6 
Ctrl+Shift+ F5 
Ctrl+ F6 
Ctrl+Shift+ F6 


Ltrl+Shift+ Ff 


TFtrlL FER 


Show Javadoc 
Find Usages 
Lall Hierarchy 


Insert Lode... 
Fix Imports 
Ref actor 


Forrmat 


Run File ج‎ 
Debug File 

Test File 

Debug Test File 
Run Into Method 
New Watch... 


Tarunla | ıma Eraaleemnımnt 


package ZYzZOOM? 
] import javaz.swing. JOptionPane; 
public class uobde3ah { 
J] public static void main (String ara3 []) { 


String a? 
a=JÛptionPane ., ahowInputlialog("Enter what do You 


JOptEionPane . showMessagelialog (null, a) ; 


اس س س اا الق س س ا ا Pie oad o BE mm‏ ا 


برنامج يقوم بتجميع ملفات الكود الذي كتبته ويحولها الى برنامج 
. مستقل بذاته 


اسم البرنامج 


Jar2Exe 


راابط التحميل 
VVVV‏ 
am VediaFire‏ 


الحمدله 


ملاحظة 
عند تحميل المجلد المضغوط تجدون بداخله 
ملفين واحد 
للاجهزة ۳۲-بت 
للاجهزة ٤‏ ٦-بت‏ 
کل حسب جھازه 


x Jar ZExe Wizard Setup 


Welcome to Jar2Exe Wizard 
8 Setup Wizard 


7 
ن 
و ` 


1 The Setup Wizard will install JarZExe Wizard on Your 
computer, lick Next to continue or Zancel to exit the Setup 
Wizard, 


N2 _anczel 


Jar? Exe Wizard Setup 


Slerl [al allatlon F aller 
This is He Folder where Jar 2Eve tard wd be retaled. 


Ta inetd in His Folder, chick Wel". To install ko a different Faller, enber IE belor or dik 
Hi, 


Cimon 


SETHE ETEN 


iıı Jar ZExe Wizard Setup 


Ready to Install 


The Setup Wizard is ready to begin the Typical installation 


lick Install bto begin the installation, IF ¥ou want to review or change any of Your 
installation settings, click Back, lick Lancel to exit the wizard, 


AdYanced Installer 


LanıcEel 


iı Jar ZExe Wizard Setııp 


Installing JarZExe Yizard e 
k7 


Please wait while the Setup Wizard installs Jar2Exe Wizard, This maY Lake several 
minulEs, 


Eas: 


جاري التنصيب 


Advanced Installer 


x Back ext = 


ıı Jar 2Exe Wizard Setııp 


Completing the Jar2 Exe 
Wizard Setup Wizard 


lick the Finish button Eo exit the Setup Wizard, 


[Launch Jar2Exe Wizard 


x Bark ance 


تم الانتهاء من تذزيل البرنامج 


الآن نبدأ في عمل البرنامج 


Lorpiling 1 aource File to CC: Users Fahd’ Documenta, HetEeansaPreojecta 1 cal x Euildiclasa3ae3s 


Created dir: CC: Users" Fahd" Documenta HetEeansaFrojecta cal. dist 
Hot copying the libraries. 
Euilding Jar: CC: \ Users Fahd. Documenta 1, HetEBeansaFProjecta.cal\ dist cal . jar 


EEY Z 
EA Users" Fahd. Documents" WetEeansFrojectscal\distcal . j ar™ 


مسار ملف jar‏ 


Protile Team Tools Window Help 


B5‏ اول خطوة نذهب لبرنامج 
ونفتح البرنامج الذي نریده 
وبعدها نتبع الصورة 


F6 0 
Test Project (cal) Alt+Fb 
Build Main Project F11 
Llean and Build Main Project Shift+F11 (2) 
Set Project Lonfigquration ۲ 


Set Main Project ٣ 


tenerate Javadoc (cal) 


Run File Shift+Fb 
Test File Ltrl +Fb6 
Lompile File F9 

Lheck File Alt+F9 
Validate File Alt+Shift+F9 


Repeat Build/Run: cal (run) 
Stop Build/Run 


هل. وبعد هذه الخطوة يتم عمل ملف بصيغة 
واليكم في الصورة عمل مساره 


چ چ 


To run this application from the command line without nt, 


EUILD SUCTCESSEUL [total time: 4 saecondsa] 


| W Run Main Project 


4% 4 


: Output - cal (clean, jar) 


compile = 


EMG 


Java ~J ar 


TEE 2 


کي 1 [ ا 
ga‏ 


7 از __ lL  [‏ 1 آ آ  f‏ 
اا ا سے | ےس “0 my o ey‏ چس ا سے ی ر 
چ ا 2 چ لے 1 لث را چ کی با کی چ ج > کچ ا a‏ کک 


ايقونة البرنامج 


Em 


Wizard 1,8 


اضعط دبل كلك على الايقونة 
ثم اتبع الصور 


E Jar 1o Exe (Register. Software) 


RHeqgıster Software 
Please Input register code 


This software |3 not reqizlkered. 


Tou can use free functors. Tou can try non-free functions 3U days. 


Purchase with personal price, please provide this IU: 4AIDFI ALIF 


Purchase 


Haw ta qet a register key far FREE with TralPay ? 


: L-ancel 


E Jar To Exe[Step Î of 6) 


Gelect JAR file 


Speci the jar arc 


Please Input the [ar file Full path or classes directory: 
Li: Documents and Setngs"êûdrmınizt Browse JAR ... | | Select Dir... 


The minimum JE Yersion required when ruınz: 


Application 1 ype 
Select application ype to cre: 


Please select the application pe you want to creale: 
(O Conzole Application عن طريق اة الدوس السوداء‎ 


مریم ados l1lJl Application T rial 3U day3] JO ption Pane‏ کے 
O windows NT ServicelT rial 30 days]‏ 


E Jar To Exe(Step 3 of 6) 


Main Jaya Class 
Input main jaa cl 


Please Input the maln |aYa class to start running: 


Select a picture to enable splash window: 


Te 
1 | | I 

E 

3 


Systern fray and eYent log: 


[|_| Support system tray[T rial 30 days) 


[Support system event loglT rial 30 days] 


Llass files protection: 


[Hide clazz fileslT rial 30 day3] 
[_ JEnermypt and hide clazz files[T rial 30 days] 


Jar To Exe (Step 5 of 6) 


Other libs 
Please select other jar files ı 


To add other [ar files depended:[ [rial 3U days] 


... 3 
Frater‏ اتساقة مأقات متعاعة ياليرتامح | کاسات_ 
Delete‏ 


x er 


Jar, To Exe[Step Û of 6) 


Please Input the executive flenarne to create: 
Documents and 5 etings"êdrmınızt 


Press the button to change Icon and Yerslon: 


l2an & YerslonlT rial 3Û day3] 


FE Jar To Exe 


Finished 2 
Lrealing finished. 


E#ecutiye file LC MDocuments and Setngs"êdmınıstrato "Desktop" cal. eke" 
created successfully. 


Lonfiguratlons Lpen Folder 


JAEWlzard 1.8 
Lopyraht AUF [e] ReqE»Lab. carn 


http: my reqenlab. cori” jar dene, 


تم الانتهاء من عمل البرنامج 


الآلة الحاسبة واليكم البرنامج الذي عملناه سويا » تطبيق الدرس الاخير 


واخترت الايقونة ونفذت الخطوات كما بالصور 
واليكم البرنامج 


4 


الايقونة 


Enter you choice: 
1-Addition. 
2-Subtraction. 
3-Multibication. 


من لایشکہ الناس لا یشک الله ' 
امد له على نجاح هذه الرورة التي كان سر جاحها 
و آنتم فأٹريتم اموضوع بنقركم البناء و غيركم اطستم. 
فلکم جپل الشك وواف الامتنان , 
کزللک الشکہ موصول لإداري ومشری 
هذا اممنئرى الرإئع الذين أتاحوا اطمجال 
لكلل من اراد أن يقدم دورة قیمك أو مشاركخ هارفةخ 
) أو معلومت مهمة فحلفنا ججميعا فى سماء الإبداع . 
| اتمنى آني وفقت في تقديم دورة لغة افا وعرضها لكم 
باسلوج شیق وسهل حیف کنت اتعمد جنها وتبسطیها 
کن ينم استیيعابها وتطبیقها ؛ فازم أصبت فمن الله 
ا ي 


ف 2 والسلام عليكم و رمت الله 0 
تياتي/ 1.1.8 


ےی 


التطبيقات والاستفسارات 


عندي مشكلة انو لما كل مأشغل النت بينز 


بيکون عندي اکتر من برنامج کتبتهم فلما اعمل تشغيل لكود معين بيشتغل واحد اخر فمش عارف 
احدد شو اشعل 
وبیکون مکتوب صح 
tl! burner‏ 


۵4 سوال ممتاز ۵4 
الاجابة 


اتبع الصور 
فمثلا عندي مجموعه من المشاريع 


Projects N #8 
&- ۳ Source Packages 1 
 Ê-ÊB zyzoam 
ا“‎ Main.java 
`-1 burner .java E 
` calender. java 
` dicemal.java 
` leader.java > 
` Ëþ mabde3ah.java 

۰ i... E waget.java 

H- [j Test Packages 

ر "۴ 


34 
.. الله يعطيك العافيه وان امكن تصغير صورة البرنامج ليسهل التصفح 


۽ هذه التطبيقات 


الاول 


Message 


0 VOT LY LOOT. OT 


| | My First Java Program :: Expertise 


package jJavafircst?; 


ت لد تت صا 


10 E 

11 

شترا أحي على دروسك القية 127 

13 Leader 2008 

13 

16 * Hparam args the conmand line arguments 
17 ار‎ 

18 public static Yoild maîin(String [] args} { 


13 ## TODO code application logic here 


A1 


|| Welcome : Waget 


package javaapplication33; 


import javax.swing.”; 
public class Main { 


public static void main(Sitring[] args) { 
و‎ 
Welcome to java tutorial 
www.zyzoom.org/vb 
*/ 
String Name = "Abdullah" ; //declare String variable 
int age = 20; //declare integer variable 
JOptionPane.showMessageDialog(null, "My Name is : '' + Name + 
“n+ 
"My age is : "' + age); 


package Jjavafirst; 


[8# 
2% 
* @author Leader2008 
*/ 
import jJavax.swing.*; 
public class Main { 


[8% 
* @param args the command line arguments 
7 
public static void main(String] ] args) { 
//' TODO code application logic here 
String ZyZzZOoom; 
zyzoom = JOptionPane.showInputDialog(null, ''dmمaصإ ;(""ادخل‎ 


JOptionPane.showMessageDialog(null, ''dڊ‎ laa ''+zyzoom); 


import javax.swing.”; 
public class Main { 


2 


* @param args the command line arguments 
public static void main(Sitring[] args) { 

final String name = "Abdullah''; 

int age ; 

String str age; 


str_age = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Entr your Age : 
", hear’); 
age= Integer.parselnt(str age); 
JOptionPane.showMessageDialog(null,ıname + '"'\n your Age is : '"' + 
str_age); 


} 


ا تطبيقي المتواضع و الذي يحسب مساحة و محيط المستطيل إذن لا داعي لثابت كا 


public class Main { 


2 

* @param args the command line arguments 

public static void main(String[] args) { 
// TODO code application logic here 


double long1, long2, face, entoure; 
String long1str, Ilong2str; 
// =JOptionPane.showlInputDialog(null, "Entrer radius’); 


long1str = JOptionPane.showlInputDialog(null,""Jgطll‎ Jai"); 

long2str = JOptionPane.showlnputDialog(nu ll," ضرعئll‎ Jai"); 
long1=Double.parseDouble(long1str); 

long2=Double.parseDouble(long2str); 


face=long1*long2; 
entoure=(long1*2)+(long2*2); 


"+" مساحة المستطيل aي'' JOptionPane.showMessageDialog(null,‏ 
''+ent0u r+");‏ "'+'' و محیط المستطیل ھو''+''۸''+٥٥ھ؟+'‏ 


بارك الله فيك أخي على هذه الدورة والشرح الواضح والمتسلسل والتي كانت سبباً 
في تسجيلي هنا :) فأنا أبحث عن دورة للجافا وأستخدم نفس اصدار البرنامج الذي تشرح عليه.. 


الله يعطيك العافية .. واصل إبداعك ونحن بإنتظارك 
أتمنى أن أجد وقت لأطبق ماسبق وماهو آت بإذن الله 
وأعذروني إن قصرت فدخولي للنت قليل ومشاغلي كثيرة لكن سأتابع بإهتمام 


أشكرك أخي مرة أخرى من الأعماق.. جزاك الله خير 


Hessage 


package JayalcourzEe; " 
| 1 ا‎ welcom In my program. 


mOobd!3h 


public class Hain 


public static YOid mağiriStringf[] args] 1 


=| import javax.sving.JOptionPane; 


JOptionPane.showMess ageDlı a2log (null, "vwelcom in my program. yn mOpA!3h"}] ; 


| = | 


A Main.java x 
O EH‘ ATTE PED E3 


DD 
l1 
lll 


^" To change this template, choose Tools غ‎ welcome „. ÛÎ A 
3 ® ANAM DEN THE CENDLATE IN THE EUiEoE:. SE 
1 î 

5ٍ 

Ê package JayacoursE; 

7 

8l import javax.saving."; 

ل 

pupþlic Class Main 1‏ ل11 

11 

12 public satatic void mağlnlString[] arg 

13 # TODO code application log 

14 7 JOptionPane.shovHeszageDialog l1 

15 JFrame TW; 

16 YW = nev JFraiie |) ; 

17 W.ZEtBizE 3U, 2350}; 

13 W.sETtTitle j "welcome"; ; 

19 W.szeEtVisible [true] ; 

٣‏ لات 

ا 


aAczkaqeE aTaACOUES3E; 
Pp ع‎ [ Enter youır Namê: 


mobgdI3h| 


impOrt Javax.saving. "; 
puþblic claz3s Main 


pubþbliz static Yoid malînliSTtFingl[l] ar{3}] 1 
f7 TODO code application logic here 
SLEFinNngH inn? 
inn = JoptionPane .ahowIrnputDi alog( "Enter TOUE Hae: ; 
JûptionPane. showMess ageDlialoginull, inn} ¢; 


س "سے ا" س ا س س ا ا س ا کک ا ا“ س "لااد س کک ق سے ا د سک ال س س ل ل سے" 


Message 


package JjaraCour3E; 


import jJavax.saving. "; 


puþlic cGlazs Main 


public static void mağinlString{f[] argqa} 
TAD code application logic here 
LE IR INH? 
1nr = JOptionPane.showlnputDialoglI"Enter YouUE name:"} ; 
JGptionPane .showMess ageDialog null, inr} ?F 


وهذا المثال لحساب مساحة المستطيل.. 


package javacoursze; 


import JavaxX.svihng."; 
2 Please enter the Width of rectangle: 
1 


LarlCel 
public static void malnrlString[] arfg3}l { 


ûLrEing inh? 


puplic class Hain 


int width, helgh, area; 


inn = JûptionPane .ahowIrputDialog|"Please enter the width of rectangle:"}; 
width = Integer. parselnt [inn ; 
inn = JûptionPane.showInputDialog ("Please enter the heigh of rectangle:"] ; 
hEigh = Integer. parselnt linn); 


area = width " heigh; 
JOptionPane ,showMess agelialoglnull, "the area of rectangle = " + areal) ; 


packaqfe jJavalcourae; 
import Javax.sving. "; 


public zlazs Main { Please enter the heigh of rectangle: 


4 | 
puþlic static ToOid malrlStringf[] arda) 


int width, heiqgh, area; 


inn = JÛptionPane.showlIrnputDialogl"Please enter the width of rectangle: "] ; 
width = [nteqEF. parselntl inn] ; 
inn = JûptionPane.showInputDialogl"Please enter the heigh of rectangle: "] ; 
heEiqgh = [nteqeEr.,. parsEelntl inn] ; 


area = ridth *F heigh; 


JOptionPane.showMessageDialoglnull, "the area of rectangle " + area| ; 


package JAVACOUESE; 


import Ja¥ax.sving. "; 

Message 4 

pupþlirzc Glass Hain - 

(i) the area of rectangle = f 

pupliz ataltilcl YToOiİiA mağiriStrEing[] arq321 1 
SLFIHNH inn? 


int width, heEigh, area; 


inn = JOptionPane.sbhowlIrputDialoglI"Please enter the width of rectangle: "] ; 
width = [prtEeqfEF.parssElnt linn] ? 
inn = JOptionPane.SkHoWIHnpPuUEDI2ZIog["Pleasze enter the heigh of rectangle: "| ; 
heEigh = [prteqgqEF.parssElntl inn] ? 


area = width * heigh?; 
JHptionPane.showMessageDlisaloginull, "the area of rectanqfle = " + areal]; 


وعندي استفسار إذا سمحت لي أخي الكريم .. 


أريد أن آخذ من اليوزر المعلومات كلها في مربع حوار واحد فهل هذا ممكن ؟ وكيف؟ 
مثال : اطلب من اليوزر يدخل قيمة الطول والعرض وو..الخ في مربع حوار واحد 


وبعد جهد في استیعاب آول درس طبقت 


+e 


الدرس الأول والثاني 
2 


اشگرك على شذه الدوزره. 
الطالبة ميس 


@ 


شكرآ من الصميم..أختك أعشقك ا 


package casting; 
import javax.swing.”; 


7 

* @author LEADER2008 
*/ 

public class Main { 


e 


* @param args the command line arguments 
/ 
public static void main(String[] args) { 
// TODO code application logic here 
String number sir; 
double number; 
int cast; 
number str = JOptionPane.showlnputDialog(null,'"" أدخل عدد‎ "); 


number=(Integer.parselnt(number_sitr))/22.4; 
cast=(int number; 


JOptionPane.showMessageDialog(null, '" تسم‎ Jصاح‎ 
"+number_sir+"11,4 Je'"+"\n"+number+'""\n casting : \n'"+ cast); 


حاصل شسمة 888 ئى إ4 2 
857146 303.042857142 
casing :‏ 

34 


package personalinformation; 
import Javax.swing.*; 
public class Main { 


[8# 
* @param args the command line arguments 
7 
public static void main(String[] args) { 
String Name,Job,Address,Status; 
int Age,CellPhone, 
JOptionPane.show MessageDialog(null,''Its a New Erra'""); 


Name=JOptionPane.showInputMessage(null,'' What is Your Name?'"'); 
Job=JOptionPane.showInputMessage(null,'' Who Do You Work For? '"); 
Age=JOptionPane.showInputMessage(null,'' How Old Are You? '""); 
Address=J OptionPane.showInputMessage(null,'' Where Do Ypu Live? '"); 
Status=J OptionPane.showInputMessage(null,'' Are you Married Or Single'"); 
Cellphone=J OptionPane.showInputMessage(null,'' Can I Have Your CellPhone 
Number ,pLease ?'") 

JOptionPane.show MessageDialog(null,''Im''+Name+'' Live 


in'+Address+'",''+' ' Im "+Age+'"'and work as ''+Job+'",Finally,Im 
"'+Status+''.My CellPhone Number is: ''+CellPhone+'".'"); 
JOptionPane.show MessageDialog(null,''Thanks alot, Data is saved successfully 
1"); 
JOptionPane.show MessageDialog(null,'' Best Greetings. \n''+'' Yours 
Sincerely,''+'' AppleMAc'""); 


أقدم لك أخي ملاحظاتي 1.81.8٤8‏ بعد إذن الإشراف و الأخ صاحب الدورة 


ما الخطا هفا 


المتفير عدد يجب تحويل التص المدخل إلى قيمة عدد صحيع بالصفية 


[إها تقرح ية : ite ger. ۴ ar sel rnıi( 5ÎrÎ 1g‏ ہا[ عذد صحی)] عو 
Cellphone|zıas as) = Integer.Parselntistring)‏ 


package personalinformation; LYLUOM LEADERZ2003 


import javax.swimg."; 


public class Main f 


* (param args the command line arguments 
JOption Pane.showinputDialog public stalic void main(String] args) | 
Siming Mame Job,Address,Stalus; 
it Age CellPhone ا ڪ‎ 

JOptionFPanue.shbow MessageDialozs{uull, "Its a New Era"): 

Input Message mull,”" Whal is Your Name?"}; 
: Message oull," Whoa Do Tou Wark For? "}; 
_ Age] Upton Fane.showlnputMessagelnull"”" How Old Are You? "); 
Address=JOptioaPane. showvlaputMessagelnull,'" Where Do Ypu Live? "}; 
Statu = ER show para, Are vou Married Or Single}; 

vT mull, Can Î Have Your CellPhone Number ,„pLease 7") 
JU ptionFPane.show Mes sage Dialog(null, "Tm" FName "Live mF Adêresst ""F"Im "+*Age"and work as "+*Job+" Fumally, im "*Status+*" My CellFhone F 

"+CellPhone+"", "E 
JOptioaPane.show MessageDialoa(null,. "Thanks alot, Data is saved successfully !1"}; 
:("TOptionFPane.showNlessageDialos(aüull, "Best Greetinas. la" +" Yours Sincerely," +" Apple Ae 


:السوؤال هو 
كيف أقرأ نص طويل مكون من ه٠‏ أسطر مثلاً باستخدام الواجهات ؟وأين أخزنه؟ 


..أنا أحتاج أقرأه من اليوزر ثم أظهره له مره أخرى ولكن للقراءة فقط لايستطيع التعديل عليه 


تطبيق الدرس الثامن 

هذا التطبيق يحسب لنا حاصل قوة عدد بعدد 

Math.pow‏ استعمال 

Math.rand 0m‏ و استعمال خاصیة 

اMath.sqr‏ و استعمال 

الموجبة (معم)م]) إلا مع الأعداد الصحيحة ٤ي‏ مع استعمال 
:كود 


public static void main(Sitring[] args) { 
// TODO code application logic here 
String str1,str2; 
Double n,n1,n2,n3,n4; 
int n5; 
str1=JOptionPane.showlnputDialog(null,''ددع‎ Jاخدإ ;)"الرجاء‎ 
str2=JOptionPane.showlnputDialog( null," "يناlûئلاl الرجاء إدخال العدد‎ "(; 
n1=Double.parseDouble(str1); 
n2=Double.parseDouble(str2); 
n=Math.pow(n1,n2); 
n3=Math.sqrt(n); 
n4=Math.random()*10; 


JOptionPane.showMessageDialog(null, ''Jصاح‎ "+" "+n1+" "+" "قو‎ +" 
"+024" "هھو'"+"‎ +" "+0(; 

"++" " +" الجذر التربيعي أعدد'" JOptionPane.showMessageDialog(null,‏ 
''+N3(;‏ "+ "هو "+" 

;(4+"' " +" عدد عشري عګشوائي"' JOptionPane.showMessageDialog(null,'‏ 


بدي اعمل وندوز تظهر فيها مسج ويكون التايتل تبعها متل هدا الكود المكتوب 
بس مو زابطه 


:كود 
5 
To change this template, choose Tools | Templates‏ * 

* and open the template in the editor. 


*/ 


package firstapp; 
import javax.swing.”; 


public class Main { 


public static void main(Sitring[] args) { 
JFrame MYWIN:; 
MYWIN =new JFrame(); 


MYWIN.setSize(350, 303); 

MYWIN.setTitle('This is Applemac'"’); 

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Welcome Home EveryBody. 
\n"+ " GentleMan'""); 

MYWIN.setVisible(true); 


} 


DAY OF WEEK 
الثوقيم من بيدا من الصفر لذا يجب عليناآن نضع 1+ بعد آمر طباعة التاريخ‎ 
المعذرة أخي لم أفهم هذه الملاحظة..‎ 


DAY_OF_WEEK 
mObdi3ahأكب اھلڵ‎ 


لمن نضعها في الكود يعطينا في الناتج رقم وليس اسم اليوم 
يعني في برنامج ١٥۲8٥2 "١‏ مخزن فيه ان بداية الاسبوع 
من يوم الاحد لذا اعطاه رقم ١‏ 


فعلى حسب رغبت المبرمج 
يعني بالنسبة لنا 

الاسبوع يبدا من يوم السبت 
يوم السبت رقم0 


يوم الاحد1 
يوم الأثنين2 


JUpt1IonPane . showMessageliıalog (null, today. get (Calendar. LAY UF WEER))? 


الناتشمج 


1 


بعد ان نضبف ١+‏ 


JOpt1onPane . showMesszagelialog(null, today .get (Calendar. HAY OF WEEK) +1); 


ء۶ 


1 


تمنی انی وفقت فی اجابتی 


وشكرا لك لاهتمامك 


:كود 


public static void main(String[] args) { 
GregorianCalendar Date = new GregorianCalendar(); 
System.out.println(Date.get(Calendar.YEAR) + '""/" 
+Date.get(Calendar.MONTH) + "/" +Date.get(Calendar.DATE)); 


} 


Foxit Reader جaliربl‎ 


ı File Edit View | TOO | Comments Forms Help 
0 “| Hand Tonal 
SnapShot 
Select Text Alt+6 
Annotation Selection 


ZOOM Tools 
Find Text... 
Find Prev 
Find Next 


Ctrl+F 
Shift+F3 


Search... 


Ctr4Shift+F 


Validate All Signatures 


Lhange Style 
Lustormize Toolbars... 


Preferences... 


Preferences 


Accessiblity Trust Manager 
EEE Foxit recommends that you check this option for controling unauthorized actions and 
Documents data transmissions; including URL connections, launching external files and running 
E SE JavaScript functions to efficiently avoid attacks from malicious documents. 


Forms [1 Enable Safe Reading Mode 
Full Screen 


aeneral 

History 
Internet Search 
JavaScript 
Landuagês 
Page Display 
Reading 

RAMS Setting 


pdater 


